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ITALIANO

ESTATE DIVERTIENTE

Colora la lettera iniziale di ogni riga (il testo continua a pag. 4).

Alba & quando spunta il Sole.
Buio & quando arriva la notte.
Calda @ I'estate.

Duro & lo scoglio nel mare.
Estate divertente.

. TFarfalle colorate nel cielo.
- Giochi all’aperto con gli amici.




LALFABETO DEL SOLE

Continua a colorare le lettere iniziali di ogni riga. Poi completa
I'alfabeto: le lettere straniere le trovi gia inserite.

Hotel tutti occupati.

‘Isola in mezzo al mare.
‘Luna grande d’argento.
Mare azzurro e calmo.
Navi lontane tra le onde.
Onde alte e spumeggianti.
Piccole papere che nuotano nel lago.
Quattro aquiloni colorati.

Rane salterine.

Sonno che viene di sera.

Tuffi in mare.

Uccelli che volano verso il Sole.
Verdi prati di erba fresca.

«Zanzare noiose.
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NUMERI IN VAGANZA

€D Calcola a mente e scrivi i risultati.
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@) Ogni numero corrisponde a una lettera dell’alfabeto. Controlla

e scrivi la frase che ottieni. .
JL S0OLE € CA LD O
9 10 17 13 10 5 5 3 1 10 4 13
}1 2131415167 |8|9[10111{12}13|114{15]16{17] 18] 19]20{21
FATBFC IDIELTFIGEHTT | LIMINTOL P 1Q|RTS | F| Uz

((G10C0). ogica

e Componi tu un messaggio segreto: scrivi i numeri che corrispondono
alle lettere.




2" ITALIANO

B

SOTTO 'OMBRELLONE

) Alex & un bambino piccolo che vuole parlare, ma ancora sbaglia qualche
parola. Sottolinea le parole sbagliate e riscrivile in modo corretto.

Scegli trale
due lettere nei
secchielli.

L

\

\

A colasione @ACOCA?’(Q’L@ ho mangiato la pissa /“
‘ Che bel zole {i

— S9e ' oggil
S

Mi & spuntato un tendino = .00,

Vieni sotto la mia denda /‘
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W0 | MATEMATICA |
OMBRELLONI APERTI E GHIUSI

) Forma i numeri con gli ombrelloni. Accanto a ogni gruppo di ombrelloni
scrivi quanto valgono in cifre e in parole.

@) Lavora con le unita e le decine: aggiungi e togli come indicato.

(+2u) (+5u) (- 7 u) (+ 8 u) (+ 4 u)

(+ 3 da) 1 (- 3da) (+1da) (+ 4 da) (- 2 da)
s 1] 5 5y | — 05— 45,
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L'ESTATE DI TOTO E MARGELLINA

Colora le rime: osserva I'esempio e continua tu.

,
(Gf:

Cane Toto e Marcellina
sono svegli: & gia mattina!
Se ne vanno fino al mate:
acqua e sabbia per giocare.

Poi di corsa dentro |'onda

tanto & bassa e non si affonda:
Marcellina prende stélle:
sceglie solo le piu belle.

Poi dal mare porta fuori!
Marcellina i suoi tesori!
Tante stelle per vestito:
Toto & molto divertito.

da R. Piumini e J. Spetter, Marcellina e Toto
in estate, Lemniscaat

Se mi trovi,
nhon toccarmi:
rischi di
farmi malel

@ Osserva i disegni che raccontano la storia e
scrivi sotto a ciascuno una frase per spiegarlo.




MATEMATICA 8%

NUMERAZIONI GALLEGGIANTI

@D Sequi I'operatore e completa le numerazioni.

oo\

(?fiiz
)

@» Disegna gli anirljglj_,_m,ardiun-i_-.I-.posto-giu-sto.._, o




TALIANO s |
AL GIRGO GON LA G

Sottolinea le parole con ca-co-cu e con ce—ci. Usa il rosso e il verde.

T, )
Sl A

Benvenuti al nostro |
| girco. To sono un
| acrobata: mi chiamo jggr
| Cidi, perché dico

tante parole che
incominciano per "C".

R
B v
iR

) | carissimo!
Lo faccio |

con tanta

cura.

" Sul serio? |
" Dai fili? |

" E non puoi usare .
' SN altre parole? NSRS

Come?!? Cadrei | l

sicuramente! 7

Non ci credi?
P

Cer+amen+.

."/_ = Ja < ! = . -
E se vuoi mangiare,

per esempio, che

cosa ordini?

Y

R ng;q:l'_e cucma:te
o, con cipolline,

@) Ora ricopia queste parole nei cerchi giusti.
b A s s st A e e )

caramella - ciuffo
principe - ciabatta
cioccolata - noce
corona - cerchio
cestino - coniglio
cubo - ciambella

A £
e
Adatt. da P. Pampoude, Picasso. Un circo fantastico, Vallardi

(‘3 Cond A1

...........

aam/i((/i




l Regola p.123 ]

GICI FA IL GIOGOLIERE

) Trova e indica la domanda corretta. Poi scrivi |'operazione e la risposta.
a - Cicl sa fare anche il giocoliere. Prima lancia 14 palline gialle,
poi lancia 9 palline verdi.
[1 Quante palline lancia la prima volta?
[1 Quante palline sono cadute?
KQuante palline ha lanciato in tutto?

Operazione: /(Q 3 = 23

{1 0701 £ U PSR —

b - Cicl sistema per terra 23 birilli. Passa il pagliaccio Gedeone
e butta giu 8 birilli.

1 Quanti birilli ha sistemato Cici?
EQuanti birilli restano in piedi?

[1 Quanti sono i birilli in tutto?

Operazione: ~2§ 67 =4S

T 0 1) = T ————

@) Cerchia le palline rosse e blu.

O IOOII X X X XX

€) Cerchia le palline non verdi.

QIR X XK ICICIOK o@p

: @ _* 1 Sn
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FILASTROGGA DIVERIENTE

Chiudi gli occhi e tocca col dito un punto della pagina.
In quale spicchio sei capitato? Inizia a leggere: sequi le frecce.

Ecco il re vecchio  Ecco I'orologio

e barbogio, che segna le ore,
V. fai un balzo fai un balzo avanti b
// avanti e vedi un e vedi un fiore. \\\
/ orologio. | \
”4 Y \
/
/ Ecco una gallina @ Ecco il fiore
/ che fa coccode, colto in giardino,
/ fai un balzo avanti fai un balzo avanti e
e vedi un re. V2 vedi un palloncino.

-

Ecco il palloncino

che nell’aria vola,
fai un balzo avanti e

} vedi un pesce viola.

Ecco il Sole che
/'\\ sorge la mattina,
fai un balzo avanti
\ e vedi una gallina.

.
-

.,

\ Ecco il gatto che Ecco il pesce viola /V
\ J che nuota quatto /
\ va dove vuole, uatio ¥
fai un balzo avanti - ' .
& e vedi il Sole fai un balzo avanti

e vedi un gatto.

E. Fortis De Hieronymis, / viaggi
di Giac, Interlinea

o
-

@) Rileggi piu volte la filastrocca, parti dallo spicchio che ti piace di piu.

D
R

®
y 12 ™




e English SR
WELGOME HOLIDAYS

@ Osserva e leggi. Poi rispondi alle domande su di te.

your hame? / W




€ Leggi il testo.

Pongo e Peggy sono due cani di razza dalmata

che vivono insieme ai loro proprietari Rudy e Anita. -
Un giorno nascono quindici cuccioli. '
Crudelia, un’amica di Anita, vuole i piccoli
dalmata a tutti i costi, percio li ruba.

Tutti vanno alla ricerca dei cuccioli scomparsi.
| cani della zona riescono a trovarli e li aiutano: sono nascosti nella villa di
campagna di Crudelia insieme ad altri ottantaquattro cagnolini, tutti uguali.
Ecco! | novantanove piccoli dalmata riescono a fuggire. G "ia
Per non farli riconoscere da Crudelia, Pongo e Peggy i |
fanno rotolare nella cenere: ora sembrano dei terranova.
Cosi Pongo e Peggy tornano a casa con tutti i cagnolini.
Restano tutti insieme, con Rudy e Anita: sono 101.
Quanti baci e coccole! o

Adatt. da W. Disney,
La carica dei 101, Giunti

@) Sottolinea nel racconto le quattro parole che indicano numeri.
Poi indica con una X i numeri corretti.

e | proprietari di Pongo e Peggy sono: @ 2 015 08 099
* | cuccioli di Pongo e Peggy sono: [12 E1 5 084 [199

* | cagnolini che gia si trovavano nella villa di Crudelia sono:
02 [15 84 [199

* | cagnolini che si trovano in tutto nella villa di Crudelia sono:
02 [15 [184 ﬁ99

* Ora, a casa di Rudy e Anita, ci sono: [l novantanove gcentouno dalmata.



LRegoIa p.120 |

e scrivi il numero.

—

#) Quanti sono i cuccioli che hanno perso le macchie? Ogni volta che

Contali, poi scrivi il loro numero. sanilun-cussiolo
senza macchie,

% % fai una crocettal
I U® SONO ... 26 .......................... e @
®
.o ‘ (}1\?

e V 15 Q_i



AN | TALIANO

PRIMO GIORNO DI VAGANZA

) Legqi il testo.

Nella camera di Ugo la lampada é spenta, il gatto / ' -
e tranquillo e Ugo dorme e sogna. /

)
Solo la sveglia € molto agitata: — Devo suonare p‘}" ‘ )
assolutamente per le sette, altrimenti Ugo non andra a ' % Py
scuola — ripete continuamente, e per tutta la notte conta ‘ |
e riconta tutti i tic tac.

Ma alla fine la sveglia si addormenta. All'improvviso
esclama disperata: — Povera me, quanto ho dormito!

La freccia piccola tocca gia le sette. Drrrrrrin drinnnnnnn!
La sveglia si mette a suonare con un rumore incredibile.
Nella camera succede il finimondo: la luce si accende; Ugo
scende dal letto; il gatto drizza il pelo, e tutti in famiglia
chiedono: — Ma sei impazzita? Non ricordi pit che siamo
in vacanza?

J. Blanco, Tre baci e... buonanotte, AMZ

@ Indica con una X le risposte corrette.

* In questo racconto “chi” ha fatto una cosa sbagliata?
1Ugo [l gatto KLa sveglia

e “Chi"” non riesce a dormire?
1Ugo [l gatto 4\3 La sveglia

» “Chi” alle sette di mattina sveglia tutta la famiglia?
1 Ugo [1ll gatto @/La sveglia

» Perché la sveglia ha suonato?
@/Sl era dimenticata che era il primo giorno di vacanza.

1 Voleva fare un dispetto a Ugo.



I Regola p.127 |

PASSANO LE ORE

€D Cerchia ogni volta I'orologio corretto.

* Alle ore 7
a fare una gita al lago:

* |l papa prepara i panini. Sono le ore

fino alle 6. ('30411

.8

€& Ora indica con una X le risposte corrette. &

» Dalle ore 7 alle 8 e passata: %’ora [J due ore
* La passeggiata é durata: [ tre ore gdue ore

* | bambini giocano per: [ quattro ore %re ore




l Regola p.114

IL LAGHETTO DEIl GIRASOLI

Completa le parole con ga-go-gu-ge-gi e colora gia-gio-giu.

Oggi e una bella giornata di Sole.

rini giocano nell’acqua del lago.

| bambini vicino alla riva mangiano un ) . Jato.

(¢ ((
Sul fondale si vedono i %% O/ mberetti.

T N
Nel campo i z i? loscl......rasoli gialli colorano le colline.

€é» Ordina le immagini che raccontano la storia del girino che diventa
rana. Scrivi i numeri da 1 a 4.




| Regolap1a1 | MATEMATICA 22
IL RANOGGHIO SOLITARIO

€D Esequi le operazioni e collega quelle che hanno lo stesso risultato.

L M 1

T e DG

3o Zoh

((Gi0CO)Iogica)

* Un ranocchio e senza il compagno perché si e nascosto: dov'é?
Cerchialo.

%
A 19 T
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(2% ITALIANO

GHE BELLA LA GAMPAGNAI

€D Leggi tutto il testo, poi rileggi solamente le parole sottolineate.

Sono andata in campagna a trovare Laura, la mia cuginetta.
Lei ama molto le piante e si diverte a seminarle, a farle
crescere, a curarle. Per Laura le piante sono come delle amiche.
Mentre eravamo insieme, Laura ha messo in un vaso pieno
di terra alcuni semi.

Quando sono tornata da lei due settimane dopo, erano
uscite dalla terra due foglioline. La piantina cresceva tanto
che ha dovuto sistemarla in un angolo del giardino.

La piantina cresceva sempre di piu. Poi ha fatto i fiori, i fiori
sono caduti e al loro posto sono comparse delle palline verdi.
Poi le palline sono diventate piu grandi e infine sono
diventate rosse.

Meraviglia! Erano pomodori maturi!

v\'?

@ Questi disegni raccontano la storia della piantina di pomodoro.
Scrivi una breve frase accanto a ognuno.

= o —————— g




LO SVILUPPO DEI SEMI

€ Esequi I'esperimento.
* Procurati dei semi di:

@ lenticchia s fagiolo 0 grano ﬂ girasole

* Se sono semi secchi, mettili a bagno nell’acqua per un giorno. | semi
si gonfieranno: cosi, quando li seminerai, faranno pit in fretta ad aprirsi.

* Prepara tre vasetti dello yogurt, vuoti e puliti, e sistemali al Sole.

Nel 1° vasetto Nel 2° vasetto metti Nel 3° vasetto metti dei semi
metti alcuni semi  alcuni semi e ricoprili e ricoprili con la terra: bagnala
e dell’acqua. con la terra asciutta. regolarmente, senza esagerare.

Controlla ogni giorno.

Ho osservato che i semi che si sviluppano meglio sono quelli del vasetto n® ...

Oltre al Sole, di che cosa hanno bisogno i semi per svilupparsi?

1 Solo di un po’ di terra. 1 Solo di acqua. Eia di acqua che di terra.




s 'ﬁn;.L'lANo | Regolap114 |
SOPRA E SOTTO IL MARE

1 €D Osserva e completa le parole in basso con che-chi-ghe-ghi.
} Infine, indica la posizione di ogni elemento. Segui I'esempio.
|

| ] ; ' . ST R e S| - T |
| . \ | ; ‘ Sk )
| < < M
5 P G I y Y
4 j{é i
3 gt
2
A = @
| " 535
Lec ©

eoccH 1 alini% —»| Dl . alei:(__(’g_ w - | [ 4

e con CH | dlie z@a — | £, 6. e CHE Ie@ —» ng
o CH I occiola ya;)) |5

o acciu G HE S| .5

aprt
e gran Ctl [ Oﬁ\ —» | 54,




\ Beelpieo ) MATEMATIC! F A »
LA SPIAGGIA DEI 100 OMBRELLONI

&9 1l bagnino non ha numerato alcuni ombrelloni. Aiuta i bambini
a trovare il loro posto: osserva il numero nei cartellini e scrivilo
sull'ombrellone giusto.

@12

»
_.
1.4

>>Ddd PO P
.>>DbPD> PO PP

EREAE RENA
2439y IRy

PRH2D DBVA
BRIRY BEBo
293P SHBw
xgaas RITaa
sazep suNSo
»PBBD BHPBDB

_ Guarda l'ultima colonna: gli ombrelloni
#) Ora numera per 10 fino al 100. sono tutti colorati di rosso.

20 1= Zo ™ 30 4ot .50, I 62 . I 1o [={¥.0.




ITALIANO k Regola pp.116-117J

LE GARAMELLE DEI NOMI

Colora come indicato i nomi scritti nelle caramelle.

a ~p nomi di persona ‘ ~p nomi di animale é ~p» nomi di cosa

LA cugini

0. ballerina

4. bagnino

@ Ora scegli nei confettini I'articolo giusto e scrivilo davanti ai nomi.

P EPEREE




My Eng

lish
COLOURS AND NUMBERS a

Completa i nomi dei colori aiutandoti con le parole nel box. Poi colora.

yellow - black - green - orange - blue - grey - pink - red - brown - purple

Conta e cerchia la quantita corretta. ' |
. HOW MANY...?

VN wny ee0ee

three four five two five six

three four four

E) Osserva. Segna con Vse I'affermazione & giusta e con X se & sbagliata.

wiifs

[ ] Three blue flowers.
A ’ [ ] Six white rabbits.
| *-11\—-—4, [ ] Two black cats.

¥




L T

M@ ITALIANO Regola p1t4 |

€ Colora di: .’ - gn ’ —» ni. @- |

Cerchia l'ultima parola della poesia: si scrive con -gnia.

In montagna e anche in campagna ecco...
un piccolo stagno B
un cigno che fa il bagno,
la pecora e il suo agnello
e niente ¢ piu bello.

ki . L
Un giardiniere
con il paniere

._

raccoglie le prugne
e io sto a vedere
le api dentro I'arpia
che sono in compagnia.

@) Colora di: ’ - gli

Nel mare lontano ecco...

un veliero tutto nero,

del petrglio su uno sco_g_l_i_o;
una so_g_liola e una triglia

son nascoste nella conchi_gjia!

E) Riscrivi le parole con:

o GN M0, oA, 809000, S 800, BAG,. A0E M2 LEYL Gk ...
o NI N ARAIED LANICELE L AR ..o
o GLI . St0:689.s. 00O TG LA COVCHIGLLL ..o
BT AR AL - S




| Regolap.120 | MATEMATICA
DEGINE NELLE PIGNE

) Calcola e scrivi i numeri nelle foglie.

Togli e aggiungi ogni
volta una decina.

(

@ Scrivi il segno >, <, =.

30 .. 15 73 .5..75
80 ... 100 58 ... 85

\,(J

* A Shair e Daniela piace collezionare conchiglie. Ogni conchiglia
ha una gemella. Collega le coppie con le frecce e cerchia l'unica
conchiglia che resta sola.




2% ITALIANO

LA GIORNATA DI SQUIG

€D Leggi e completa gli orologi con le lancette.
Infine, scrivi la parola mancante.

Squic si alza presto al mattino. Il suo orologio segna le sette T

Fa colazione, poi gioca.
Verso le dieci va a comperare il formaggio per il pranzo. A mezzogiorno

no questo formaggio! W

Squic pranza. Mmmmm... Che buo

Squic lo mangia di gusto.
Dopo mangiato, alle quattro
gioca tutto il pomeriggio. 'ﬁ

..
Poi, va a comperare il formaggio per la cena e alle 7 e trenta

Squic cena. Anche il formaggio della cena e squisito. _@
E notte, Squic dorme nel suo lettino.

Squic @ un ... TOCQCL A0 fortunato:

mangia sempre formaggio della migliore qualita.

R. Scarry, Tutto un anno, Mondadori

@) Rispondi alle domande.

* Ora che sei in vacanza, a che ora €» Metti in ordine i momenti

vai a dormire? della giornatada 1 a 6.

* A che ora ti svegli? ... (| 5 R 0 s stte
» Mangi solo formaggio, come Squic, 3 o |

0 anche altre COS€? . § POMErigaio L= alba
* Quale cibo preferisci? ..o (|, - mattino L sera

| pO
-y




MATEMATICA

SQUIG E LE N\ISURE

Squic va a comprare il formaggio al supermercato.

@) Squic sceglie la strada piu breve: ripassala di rosso.

3
)

w Segui con la matita ogni
stradina e conta le linee
dei quadretti.

: Fai attenzione quando
| cambi direzione!
. ] [ (50 PERMERCATOL/

Conta le palline
di ogni bilancia.

€) Squic ha scelto la bottiglia di latte che ne conteneva di piu e lo ha
versato nei bicchieri dei suoi amici. Indica la bottiglia con una X.




TANTI SUONI DIVERTENTI

€9 Scopri di chi o di che cosa si parla e scrivi le parole sui trattini:
contengono cu-cuo-qu-cqu.

Ogni trattino € una lettera.

* Vi scrivevi ogni mattina
con la penna o la matita.

* In questa vasca fatta di vetro,
| pesciolini vanno avanti e indietro.

* Tanti piatti puoi preparare, ,
se vai li a cucinare. ElaCuClnp@

* Scende fresca dalla montagna
e la terra tutta bagna. EIr ACc Qya

* Quando corri svelto )
batte forte nel tuo petto. EilCC OKE

* Si & tuffato giu nel mare,
con le pinne sa nuotare.

* Vola vola, & colorato
e dall’aria & trasportato.

* E la casa del cagnolino
e si trova nel giardino.

* Quando finita sara |'estate,
Il a studiare ritornerete. Elaftc volnl

- VRS

o



L Regola pp.121,123 J

PROBLEMI CON PIU E MENO

) Risolvi questi problemi con I'addizione (+) o la sottrazione (-).

a - Nel giardino di una villa vivono 3 cani.
Oggi sono nati 8 cuccioli.
Quanti cani vivono ora nella villa?

Operazione: % g = 4’4

RISIIOSTAL ..ottt 515

b - In cielo volano 12 aquiloni. Il vento fa @% é’& ///
impigliare 5 aquiloni tra i rami di un albero. /ﬁ B 4
Quanti aquiloni continuano a volare? P, &%&
Operazione: /{2 E = ? 5 Ai:.-:‘:m -~

Risposta: .. R O

c - Nell’acquario di Leo si contano 7 pesci “ .‘(‘(

grossi, 10 pesci piccoli e 3 stelle marine.

Quanti animali marini sono nell’acquario? ‘,m - & @
Operazione: 7/ /{O 3 = 29 'K * ¥
BRISIDIOBEEE .c0s0evsesssnusesesdeoessasoesessssssess s e e e A

d - In cucina Enrico ha lavato 30 piatti. Il gattino
Pilu ha fatto cadere 10 piatti che si sono rotti.
Quanti piatti sono rimasti interi? h

Operazione: 30 /(O = ZO

5 ) 2 A —-—

B
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QUANDO ARRIVA L'ESTATE

€D Completa con i nomi accanto ai disegni.

Arriva 'estate. Le giornate sono lunghe e fa caldo. L

diventa il fresco rifugio di tanti animali.

N ’ ) o < & . " .
| ()(’\ij & in piena fioritura.
Le piante di - S T S S VAT R ... 50N0 diventate alte come Alina.
o = / ' y
| grandi fiori girano le corolle verso il —  © ... DO

La gattina Minu, che non si vedeva da tempo, e tornata sul prato;

e GV e Ierba si muove al loro passaggio.

A
e 1V
e BT
L
40

Anche Carletto non ¢ solo: gioca con i suoi amici

la sequono i suoi tre *

ai quali mostra felice i grandi fiori di girasole.

Nei fiori maturano tanti semi. .
Il vento fa volare i semi qua e la e la terra li accoglie. \
Anche la prossima primavera ci saranno tanti girasoli nel prato.

Il ciclo delle piante si ripete insieme al ciclo delle stagioni.

L. Gazzaneo e R.Gostoli, Seme, pianta, fiore, San Paolo Edizioni

89
: STORIA

©® Scrivi i nomi delle stagioni sotto ai disegni.




l Regola p.124 | MATEMATICA

ADDIZIONI NEI GIRASOLI

€D Esequi le operazioni e controlla i risultati: sono scritti nelle chiocciole.
Poi colora il girasole con il risultato piu grande.

Prima lavora con
le unita, poi con
le decine.

[(G10C9); ogica)
o Continua la cornicetta con i fiori stilizzati
“ 7 N 7
R ~
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PESGIOLINO A SIRISGE GIALLE

€ Leggqi il testo e colora nelle parole sce-sci. Infine, cerchia le parole
che contengono sca-sco-scu.

In fondo al mare un banco di pesci luccicantiscivolava tra le onde.
Un giorno arrivo in mezzo a loro un pesce nuovo che si era perduto e
non sapeva dove andare. Era verde a striscé gialle.

All'improvviso apparve un pescecane; i pescl terrorizzati scivolarono
di qua e di la e si rifugiarono tra gli §
Tutti si erano salvati meno il pesciolino nuovo. <
Velocissimi, i pesci circondarono il peseecane che ~ ’
restd abbagliato da tutte le loro ‘@[{, lis€e e luccicanti, @ b -
facendo¢eudoyintorno al pesciolino. ¥

Un pesce'grosso prese il pesciolino e lo portd in salvo tra in

Adatt. da M. Pfister, Arcobaleno non lasciarmi solo, Nord-Sud Edizioni

&Y Leggi e scrivi sotto a ogni disegno:

prima - dopo - dopo ancora - infine

Un banco di Appare un | pesciolini Un pesce
pesci nuota in pescecane e luccicanti grosso porta il
mare e arriva i pesciolini In cerchio pesciolino tra
un pesciolino. scappano; resta circondano lo gli scogli.

L in pericolo solo squalo.
ﬁ) il pesciolino.




Regolap125 | MATEMATICA
PESGIOLINI IN GRUPPO

@) | pesciolini del mare si sono sistemati in righe e colonne.
Cerchia le righe e le colonne, poi completa come nell’esempio.

sfo 0 o W\ PR\ Conta per riga.
l.; .Q> hg§) \’\ ‘(_lt‘\) nh_[:,‘ 6 + 6 + 6 -+ 6 = i ZC(’ .........................

Y[ [&'] B> Conta per colonna.

R EA B BAD aiar44a1844=.0 (o

>
: D Conta per riga.
Foe 1@ 4747+ Ft T =55
gﬂﬁm Conta per colonna,

M 545+ 5. +5.+5 . +5.+58.=75.

@) Conta e rispondi alle domande.
TA—Quanti paguri in ogni riga? ...
Quante sono le righe? ... Z .................
Quanti paguri in ogni colonna? L.
~ P Quante sono le colonne? ... ? ...............
Quanti paguri in tutto? ... ...




mn
UN DISEGNO SEGRETO
T
fﬁ S 1) Segqi le indicazioni e colora i quac_iretti.
e Parti dall’alto e colora riga dopo riga:
e - i numeri indicano quanti quadretti devi colorare;
u - la lettera ti dice il colore che devi usare.
MEE
e | Prepara i colori
smm B —» bianco R —»rossoc N —» nero .
. che ti servono.
L
. 5B 1R 3B
L
;5 1NN IR 2B 4R 2B
SEmm | || IR 1B 6R 1B
gu ¢cRIN 2R
i
\=E§| 'iil | 9R
B | ||| M R 1B 6R 1B
i‘°‘1: IR 2B 4R 2B
" 5B 1R 3B
.~ B —rbianco R —+rosso A — arancione N — nero
-

6B 2R 3B

2R 3B 1R 1A 2R 2B

1B 2A 1B 6R 1B

2B 2R 1A 1R 1A 1R 1IN 2R

n | T S I I A 2B 9R

IIE%* 1B 2A 1B 1A 1R 1A 3R 1B

o 2R 3B 4R 2B

- B 2R 3B g

W e e o e B e
=

as

duc Controlla il tuo lavoro con le figure e

e rimpicciolite e colorate a lato. |

I 3

3~




My English

NUMBERS 11-20

€ Scrivi le parole corrispondenti alle cifre. ineteen

11 ewem 16 oo thirteen - fifteen
seventeen

12 e V7 e Jons - sixteen

L 1C J 18 e eighteen

14 e L A twelve - twenty

15 20 . fourteen

shoe flipper

bottle glass

* How many bottles
are there? Gl .

e How many shoes are
there? .

e How many glasses
are there? ...

e How many flippers
are there? ...

TWELVE
THIRTEEN

FOURTEEN

by FIFTEEN




—

€ Leggqi le regole del gioco. Poi ordina le scene da 1 a 4.

(1) Si scava per terra una buchetta
di forma rotonda della grandezza
di un pugno.

@ A una certa distanza (quella che
volete) si traccia la linea di lancio.
Li si posizionano i giocatori per
tirare le biglie in buca. Se si fa
centro, la buca vale 10 punti.

@ Chi totalizza per primo 100 punti
vince la partita ed esce, mentre
gli altri continuano a giocare per
raggiungere lo stesso punteggio.

(4) L'ultimo, quello che ha fatto
meno punti, perde (come
sempre, del resto).

Ho persol!
Vincero la
prossimal

J. Cassidy e R. Papetti, Meraviglie con le biglie, Editoriale scienza

€» Civuole piu tempo per fare che cosa? Scrivi + vicino all’azione
piu lunga e - accanto a quella piu breve.

t] Scavare una buca oppure [-] Lanciare una pallina

' SD
b

38

Fare una doccia oppure [-] Fare un tuffo

=1 Bere un bicchiere d'acqua oppure [+] Mangiare un gelato

A~

i

- | Riempire un secchiello con acqua di mare oppure [*]con la sabbia w



E b . .

L LA GARA @

O

€D Le palline accanto a ogni bambino sono quelle
entrate nella buca. Registra i risultati sul Ricordati che ogni
tabellone: colora un rettangolino per ogni pallina. ~ pallina vale 10 punti.

i 1 = iy ‘E . e
O » 6) o~ .' ~ %3
& v ” ¥ ’ 4 &

\L i N = 5 | _5“' E _ 3 \ k‘, V)
el [f— " g " e | ) \,“_
4 Ve PGP 7 7 P00 . Iﬂ PP0® B 099

oo S0U . ceece SCUANPRWILIE & X111
SOFIA OMAR KIMBERLY ANNA PIETRO MARVIN

; $ !
| | | 1
L | | ) 1
1 I t { |
| ‘ ! ‘
§ | | ! -
| ;' _! ; |
| | | | |
| I I I ¢
i i | |
| | | | | i
| | | | |
| i i | 1
| | o 1
| ] | | | [
] ] ] ] ;
| |
| | | 1 i
| ! I
" ) | i
! | | | !
'* | l
‘ { { {

Sofia | omAaR | KIMBERLY ANNA | PIETRo | MARVIA

SR
P

@) Calcola i punteggi. Poi riscrivi i nomi dei bambini in ordine di
punteggio, dal piu alto al piu basso.

ANNA & 70 punti SOFIA —» ... 6 ................
MARVIN —b .30 omar —» .20 .
1o Mn&ER LY. 20 MALYIA
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P2 ITALIANO

UN GASIELLO DI SABBIA

@) Legagi il testo.

Il primo giorno di vacanza al mare, Aryem si &
subito costruita un bel castello di sabbia, con
tutt’intorno gallerie e fossati che arrivano fino
al mare. Poi Aryem ha raccolto conchiglie,
stelline, chiocciole di mare, sassi, penne di
gabbiano.

Ma a che cosa servono tutti questi tesori, se
non c’'é nessuno a cui mostrarli?

Aryem guarda il mare. A un certo punto
scopre un gattino che gioca a rincorrersi con
le onde. Il gattino va avanti per inseguire le
onde, ma quando ne arriva una torna di corsa
indietro per mettersi al sicuro.

All'improvviso arriva una potentissima onda
che arriva vicinissima al castello. Poi...

Adatt. da W. Hanel, Miti, gattino di mare, Nord-Sud Edizioni

@) Che cosa accadra? Scegli un disegno e completa la storia.

7

hoA
ﬂ »




RITROVERO IL CASIELLO?

€ Un gruppo di bambini decide di costruire dei castelli di sabbia.
Immagina di farne uno anche tu. Ordina le azioni da 1 a 5.

(V) o (g )
\ M i
-------- Prendi secchiello e paletta. — "

Sfila con delicatezza il secchiello: otterrai la forma
che ti serve per il tuo castello.

Riempi fino all’orlo il secchiello con la sabbia umida.

Schiaccia bene la sabbia con le mani.

Capovolgi velocemente il secchiello sulla sabbia.

E meglio
costruire il castello
vicino alla riva perché & piu

facile trovare la sabbia

E meglio
costruire il castello
un po' lontano dalla riva

perché il giorno dopo lo
' ritroveremo.

B) Infila un bastoncino nella sabbia vicino alla riva e un altro piu vicino

agli ombrelloni. Il giorno dopo, quale bastoncino troverai?
QMELO P VG AGL L Qe (Lo




2% |TALIANO

%

LA RANA E LA FOGLIA

€D Legqi il testo.

Sulla sponda di un laghetto vive una rana salterina che non sa nuotare

e c'é una foglia caduta da un albero che non vuole seccare al sole. o
— Ti prego, buttami in acqua — dice la foglia alla rana.

— Certo, se tu mi porti sullaltra riva del laghetto.

La foglia dice di si e la rana salterina, che non sa nuotare, ora
possiede una foglia-barchetta per navigare sul laghetto, avanti
e indietro da una riva all’altra a suo piacere.

L. Munforti e G. Peg, Piccoli incontri, Nuove Edizioni Romane

@ La rana e la foglia parlano tra loro. Sistema le parole nei fumetti:
scrivi i numeri.

(1) Buttami in acqua!
(2) Tu, pero, portami sullaltra riva del lago.
(3) Che bello! Ora ho una foglia-barchettal

€) Indica con una X le risposte corrette.

e Che cosa non sa fare larana? [ ] Saltare. %/Nuotare.

» Di che cosa ha paura la foglia? [1 Di cadere in acqua. Q/Di diventare secca.

o
2 B



MATEMATICA

DA UNA SPONDA ALLALTRA

&) La rana, per attraversare il laghetto, fa tante strade diverse.
Conta come ti dice ogni rana e collega le foglie sequendo il colore. ‘




Pod Al

 TALIANO _ Regolapit5 |
LA GASETTA NEL BOSGCO

€) Guarda i disegni e forma parole con le sillabe che trovi nella griglia:
usa colori diversi per ogni parola.

Cancella il disegno ogni
volta che trovi una parola.

T
®
ﬁ

FUN
i
w
NA |
i
T Kj
o | s | /| vo) | fea)
CeAL

- o ™

-

9

-
()

O

@

E

—_—

N

Con le due sillabe che rimangono forma una parola: | .\/QL ¢

[(Gi0CO) ogics)

* Scopri le parole nascoste: continua come nell’'esempio.




| Regola p124 | MATEMATICA P
SOTTRAZIONI SULLE ROGGE

€D Esequi le operazioni e controlla i risultati: sono scritti nei funghi.
Poi cerchia la roccia che ha il risultato piu grande.

‘Prima lavora con le unita,
- poi con le decine.

(Gi0CO) Togica

Ne

ntinua |a cornicetta con i funghi stilizzati

/T TN\ / N R




l Regola p.116

La strega di questa storia & talmente arrabbiata
che ha spazzato via tutti gli accenti. Leggi con
attenzione e rimettili tu sulle parole colorate.

Sadura, la piccola strega, guard® con
tristezza la scopa volante. Non avrebbe
pill potuto usarla perchéera andata a
sbattere contro un albero e si era rotta.
— Abbatterd tutti questi alberi!

Gli alberi tremarono e la montagna
cap\ che stava succedendo qualcosa di
grave.

Gli alberi piangevano.
Poi mamma scoiattolo pensb di parlare
con le altre streghe. Il giorno dopo
Sadura usc! con l'accetta per tagliare gli
alberi. Ma arrivarono le altre streghe.

— Se tagli gli alberi la terra diventerd
secca. Gli uccelli se ne andranno.

La strega cap\l e I'intera montagna tiro
un sospiro di sollievo.

L'accento va sempre
messo sull'ultima lettera.

Adatt. da G. C. Diaz, La strega della montagna, Piemme

@) Ora la strega trasforma le parole. Riscrivile con I'accento.

o |l , pesco diventa pesco




L Regola pp.121,123 J MATEMATICA

UNA STIORIA GON | NUMERI

€D Ti sei perso nel bosco delle streghe. Per ritrovare la strada
devi risolvere questi problemi. '

a - Nel bosco si vedono
7 alberi molto alti e 3 alberi secchi.
Quanti alberi conti in tutto?

Operazione: ? 3 = 40

b - La strega taglia 8 alberi di quelli che hai contato.
Quanti alberi restano?

Operazione: /LO X = 2

c - Arrivano le altre streghe e piantano 20 giovani alberi.
Ora quanti alberi ci sono nel bosco?

Operazione: Z 29 = ZZ

A"

€é® Lo sapevi che...

La chiocciola pud Le formiche possono Il coccodrillo trasporta

dormire tre anni trasportare cose dieci il suo piccolo in bocca.
senza svegliarsi. volte piu pesanti di loro.

S. Cassin e D. Smith, Lo sapevi che? Gli animali, Rizzoli




@¥a0) | TALIANO

ANIMALI GON L'APOSIROFO

Scrivi |'articolo con I'apostrofo davanti ai nomi che iniziano
con una vocale: segui I'esempio.

, o 00. Cancella la vocale e
» La ape fa il miele e lo orso & contento. v metti l'apostrofo.
o Lﬁ asino bruca I;% erba del prato. ba,
* Lg anatra mangia Ig insalata. 10 ”043‘- "
* La gallina ha fatto Ig uovo. A v

1
* L4 aquila fa il nido in montagna.

ERBIVORO

= CARNIVORO
ONNIVORO




| Regolap.124 |
IN GOLONNA GON IL RIPORIO

@) Aiuta gli animali a eseguire le seguenti addizioni e controlla i risultati:
sono scritti nell’erba. Infine, cerchia il risultato piu piccolo.

~ Prima lavora con
le unita, poi con le
~decine. Ricordati
il riporto!

Nigl e
Il +

(G10CO): Togica

* Trova le differenze e indicale con una X: sono quattro.




ITALIANO

IL SOGNO DI GIRILLO

) Leggi il testo e rispondi con una X.

Cirillo & un ippopotamo blu. Esce di casa e va a fare
una corsa in campagna.

E stanco. Si siede sull’erba e chiude gli occhi.

Il prato & pieno di fiori.

Quando riapre gli occhi, i fiori sono cresciuti, I'erba
& molto piu alta di prima, e lui & piccolo piccolo.
Arriva il temporale, cade la pioggia. Cirillo si ripara
sotto un fungo rosso. Poi il vento lo solleva e lo fa
volare dentro un tulipano arancione.

Un ragno rosa fabbrica un filo. Cirillo scende dal
fiore e dice: — Grazie, ragno, dell’aiuto!

Cirillo cade in una pozzanghera, una rana verde gli
insegna a nuotare.

Il sogno finisce e Cirillo si sveglia. Splende il Sole.
La mamma e il papa lo chiamano.

F. Altan, Il sogno di Cirillo, Emme Edizioni — ll ||

1o 1

/_7 . o
» Chi e Cirillo?
1 Un ippopotamo della savana.

g/Un ippopotamo di fantasia.
L] Un ippopotamo disegnato da un bambino.

1 Un bambino.

» Perché Cirillo si siede sull’erba?
1 Gli piace stare in mezzo ai fiori.
\%/E stanco per la corsa.
] Vuole osservare un ragnetto tra |'erba.

I Vuole fare una capriola.




¢ In ordine, che cosa fa Cirillo nel sogno? Aiutati con i disegni a lato.

%Diventa piccolo e Si ripara
dalla pioggia sotto un fungo
e Viene portato dal vento
dentro un tulipano e Cade
in una pozzanghera e impara
a nuotare.

1 Si ripara dalla pioggia sotto
un fungo e Viene portato dal
vento dentro un tulipano e
Cade in una pozzanghera e
impara a nuotare e Diventa
piccolo.

I Diventa piccolo e Viene
portato dal vento dentro
un tulipano e Si ripara dalla
pioggia sotto un fungo e
Impara a nuotare e cade in
una pozzanghera.

* In che modo Cirillo scende dal tulipano?
I Usa un filo d’erba.
1 Usa un altro fiore.
I Vola a terra.
\%/Us,a il filo di una ragnatela.

» Perché "i fiori sono cresciuti, I'erba € molto piu alta di prima”? -
] C'e stato il temporale ed e caduta tanta pioggia. g
ﬁ(ﬁirillo ¢ diventato piccolo. \ -
I L'ippopotamo ha fatto una magia.

.\
1 Cirillo & diventato piu grande. o e

FHER RSN DR A A 2



ITALIANO

FRASI E GONTRAR

@ Rispondi con una X.

* Solo in una frase c’e un errore: quale?
"l Ho raccolto una pigna nel parco.

Mark ha trovato dei fungi sotto un castagno.

] Un riccio si nascondeva sotto le foglie.

"I Abbiamo camminato lungo il sentiero.

* Solo una frase e corretta: quale?
I Sulla spiaggia c'é uno schivolo molto alto.
Oqggi I'acqua del mare & molto fredda.

1 Mi sono arampicato su uno scoglio.

[ 1 Siamo stati alla grota marina.

T . T
. s, - e ¥

In ogni riga della tabella trovi una coppia di parole. Indica con una X
se le due parole hanno significato uguale o contrario.

Parole Uguale Contrario

chiude apre ]

piccolo grande

stanco affaticato

si sveglia si addormenta

scende sale

[]
X
[
[
splende brilla Ef
X

0| o || x| o|X|&

fabbrica costruisce




e English
FAGE AND BODY

Osserva, leggi e completa le parole.

NOSE - HAIR - EAR - EYE - HEAD - MOUTH FOOT - LEG - HAND - ARM

\
&

H \% Attenzione!
. T—— | }
:_I ’/r" !

| , = foot

“

= = feet '

@ Leggi cosa dice il bambino Ora disegnati e descriviti.
e indica con una X se le p— .
frasi sono vere (T = true) '
o false (F = false).

* |'ve got brown hair.
* |'ve got green eyes. |
° I've got a long nose. ' ;
e |'ve got a big mouth.




¥ Dai, entriamo
| tutti insieme
- hellagrotta. |

To non entro e Split, mettiti le
perché ho e, XS/ | : pinne sugli occhi, |
paura del buio! B an  cosi hon avrai paura.

e T

Amico, perché
hai paura? Ci
sonho qua iol

(2) Un giorno i pesciolini decidono di Gl o AN
®)1 pesce grosso dice di entrare ../ % . it
(<) Split ha paura del .(2UL.CZ, e non vuole .. o0 ALk
(d) Un pesciolino amico dice a Split di mettere le .. S Ool  OCHL .

(e) Dalla grotta esce il tentacolo di un polpo che lavtia SCCT A gt
C Lo (A1 Cwzs A & 1A apUA U oo

...................................................................................................................

3 K
e Se vedi qualcuno in difficolta, ti viene voglia di aiutarlo? ...
e Se hai paura di qualcosa, a chi ti FIVOIGI? ..o



l Regola p.125 i

SGHIERATI SOTTO L'AGQUA

) Cerchia le righe e le colonne, poi completa. |
Conta per riga. |

Usa ogni volta

k * | 4x3=AL.. Faddizieneieila

- moltiplicazione.

Conta per colonna.




@44 ITALIANO

FESTA A BOSGOFRESGO

€) Leggi le proposte dei folletti e sottolinea quella che & piaciuta di piu a tutti.

| folletti di Boscofresco ogni anno salutano I'arrivo di giugno e dell’estate con
una grande festa alla quale partecipa la Regina delle Stagioni.

— Quest'anno possiamo creare dei carri pieni di fiori —
propone il folletto Peppo.

— Oppure possiamo chiedere alle rane di preparare
un concerto con balletti di farfalle colorate — dice
il folletto Gillo.

La folletta Silla propone di usare la frutta per
creare delle opere. | folletti corrono in cerca
della frutta per la festa e raccolgono pesche,
albicocche, ciliegie, meloni e fragole.

Focus Pico, n.124




[ Regola p123 | MATEMATICA -
LA RUOTA DELLANNO

ﬂ Osserva | datu nella tabella e risolvi i problemi.

6-\&1 ) . .3 ,.t’,:l:v-i-'-l’;.l_ 1 % \ b )
. w - - - L & - - w L « - - [ 4 - = (4 v ' & o

28 giorni 30 giorni 31 giorni
gennaio - marzo
. aprile - giugno maggio - luglio
febbraio settembre - novembre agosto - ottobre
dicembre

a - Anna trascorre le vacanze dai nonni
tutto il mese di luglio e di agosto.
Quanti giorni in tutto?

Operazione: 54 M= GZ/

b - Fabio va in vacanza al mare per tutto
il mese di giugno e Lidia per tutto il mese
di agosto.

Chi fa piu giorni di vacanza? .S ...
Quanti giorni in piu? o

Operazione: %{ ........

&» Osserva l'albero a pag. 56 e colora le risposte corrette.

e In quale stagione sei adesso? [EFAL) (PRIVAVERA )
* Quale stagione precede "autunno? @ﬂﬁﬁé@) (INVERNO)

e In quale mese inizia I'estate? @B
e Quale stagione finisce a marzo? WE@PW) (AUTUNNO)




| Regolap.ité |
IL MISIERO DEGLI OTTO SEGNI

) Leggi il testo.

Ecco la lettera che ho trovato sotto il mio cuscino.

Tl Quando la - si alza, vai verso la | | piu luminosa. j
|

| \J " Arriverai a un grosso € .

| "g Dietro troverai un A entral

4 :‘E In fondo passa attraverso I’
w ,'};;.., Scendi | % e vai dritto sino aIIa D
2 Arrampicati su per la scala e guarda oltre Ia

. Troveral una sorpresa!

q_‘___._g,,w e T et e et

Che cosa vorranno dire questi segni mister|05|? %—
Di colpo capisco il loro senso:

£
AN Luna T sTELLA @ Dsasso M INGRESSO

GRADINI D PORTA . FINESTRA

O APERTURA

Allora seguo le indicazioni e, alla fine del percorso, trovo una grossa cesta:
nella cesta c’é un cagnolino che guaisce e abbaia per la contentezza di
essere stato trovato.

E. Carle, Il mistero degli otto segni, Mondadori

@) Per ogni nome di cosa, cancella la qualita sbagliata.

e luna gialla - @I{e , e stella luminosa - dis%osa
® Sasso 9;20 - m?@do e gradini Slmp< - alti

° porta  salqta - aperta e finestra nuv&l sa - aperta
'
li' 58 A\.,w



| Regolap.128 | MATEMATICA
LE FORME DELLE FIGURE

€D Riconosci i quadrati, i rettangoli, i triangoli e i cerchi.
Cancella gli intrusi.

 Devi contare anche le figure
~ all'interno di ogni costruzione!

” o, .-..’;.. ‘V._v ' b st

e e - LT A e (S e

e

* La barca formata da 4 triangoli & la n° [1] g
* La barca formata da 2 triangoli, 2 rettangoli e 1 quadrato & la n°

» La barca formata da 2 rettangoli, 2 cerchi, 3 triangoli & la n° [1]
» Nell'immagine conti 6 cerchi in tutto. M.
* Nell'immagine c’e un solo rettangolo.

* La forma che appare piu volte ¢ il triangolo. &] [F]

* La forma che appare meno volte ¢ il quadrato. g Fl




R p5
GAPPELLINI GON E SENZA H

@) Leggi e completa. Il colore dei cappellini ti aiutera.

fare una gita.

portato lo zaino con la merenda per tutti. !i"

messo al collo la macchina fotografica.
i

- M
Poi, piedi di un albero abbiamo visto dei funghi: ~ _.%..
non sapevamo se fossero buoni velenosi. woTg e ¥

— Che cosa fotografato? - mi
- lo fotografato sia voi sia la natura intorno.

Il prossimo organizzeremo un bel campeggio nel bosco.

@) Che cosa hanno gli amici di Giorgia? Completa con ho-hai-ha-hanno.

chiesto i miei compagni,

e lo .2 . un cannocchiale potente.
e Giada, .11 .. freddo?
e Carlo .Y ... caldo e sta sudando.

e Tutti i bambini H0YV0  molta fame.




| Regola p.122

LE TABELLINE FINO A 5

) Completa con i numeri corretti. g™
a - Ogni moto ha 2 ruote.

2 moto hanno .....L..... ruote.

3 moto hanno .....{...... ruote.

Quante ruote conti in 10 moto? ZO .........

b - Ogni trifoglio ha 3 foglioline.
2 trifogli hanno b foglioline.

3 trifogli hanno ... foglioline. “ g@%@%g@% Jb
Quante foglioline conti in 10 trifogli? .22

c - Ogni gatto ha 4 zampe.

2 gatti hanno ... 487 .......... zampe.
3 gatti hanno ... Q.. zampe.
Quante zampe conti in 10 gatti? KO .........

d - Ogni fiorellino ha 5 petali.

2 fiorellini hanno ..2{(..... petali.
3 fiorellini hanno ..4%...... petali.
Quanti petali hanno 10 fiori? ..2(.....

@) Esegui le moltiplicazioni.

i ///‘
c2Xd4= 5. e2X5=.40... e3X6=.4... e3x4=212..
O T (A 4 X T L8 e5X8 =4O e5X6=.32. ..

¢ IX 8= b, ®INT=. LA s X8 = . sEX5= £ .




Regola p.118 l

IL TALENTO DEL MERLO

@ Leggi il testo.

C’era una volta un merlo che non sapeva fischiare. ““ \'\\ V
Era molto preoccupato, ma voleva imparare a tutti i costi. nn " Y ~ %
Cosi si mise a recitare tre scioglilingua al giorno.
Purtroppo, non riusci a fischiare, allora decise di prendere
lezioni di musica.

Neanche in questo modo imparo.

A questo punto il merlo ebbe un’idea geniale.

Si precipito alla stazione dei treni e chiese al capostazione
se poteva insegnargli a fischiare. Incominciarono le lezioni,
ma anche questa volta non riusci a fischiare.
Incontrd un merlo indiano che gli insegno

a suonare il tamburo. Diventd un bravo
batterista e suono con le orchestre pit famose.
Tutti i merli sanno fischiare, ma non se ne era
mai visto uno che suonasse il tamburo.

M. Biassoni, Il merfo che non sapeva fischiare, Emme Edizioni

@ Indica con una X i verbi-azione che indicano quello che sai fare.

I saltare [ ] cantare [ ] giocare I dipingere I ballare
Ileggere [I'scrivere I disegnare [l nuotare I sciare

I pedalare I remare ] tuffarsi [ pattinare [ ] vestirsi
I suonare [ ] ascoltare [ linventare I arrampicarsi I parlare

€) Ora scrivi quello che ti piacerebbe saper fare.




bzegola p.122

LE TABELLINE FINO A 9

€D Completa con i numeri.

a - Ogni ape ha 6 zampette.

2 api hanno ..17..... zampette.
3 api hanno .44, zampette.
Quante zampe conti in 10 api? o2

b - Ogni coccinella ha 7 puntini.

2 coccinelle hanno ... puntini.

3 coccinelle hanno ...J.L..... puntini. _"" “ﬂ““ g e
Quanti puntini conti in 10 coccinelle? ..1:2...... =

¢ - Ogni polpo ha 8 tentacoli.

2 polpi hanno AG.. tentacoli.
3 polpi hanno ....4L...... tentacoli.
Quanti tentacoli conti in 10 polpi? }(O .........

d - Ogni ramo ha 9 foglie.

2 rami hanno ..Z1&..... foglie.

3 rami hanno ....Z.1-.... foglie.

Quante foglie hanno 10 rami? 3# ..........
@) Esequi le moltiplicazioni.
e6Xd=.24.. °6X5=.20.. ©7X3=.Lh.. *T7X4=.28..
e 8X5 =L e 8X2=.40... °9X3=.0F... c9X2=.44..
e6X3=.4%. e7X5=.35.. 8%X3=.24.. c9X4 =30

al

V 63 ’—il



Educazione
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IO SONO LA TERRA

@ Leggqi il testo e rispondi.

lo sono la Terra. Sono i sassi e gli alberi che vi
divertite a scalare.

Sono la sabbia bagnata della spiaggia che
schiacciate con i vostri piedi nudi.

Sono I'erba sulla quale vi sdraiate a guardare in alto
le mie nuvole.

Su di me camminano tutti gli animali, nel mio cielo
volano gli uccelli, nei miei mari nuotano i pesci, le
balene, i delfini. Bambini miei, raccontate ai vostri
amici e alle altre persone che io ho bisogno che tutti
si prendano cura di me, e dite loro che io so sempre
quando qualcuno fa delle piccole cose per aiutarmi.

S. Schimmel, Cari bambini della Terra, Il punto d’incontro




My English

MY GLOTHES

@ Abbina le parole ai disegni: usa le lettere.

(@) shoes (b) cap (c) T-shirt (d) skirt (e) jeans () shorts (g) jumper (h) socks

........ Q@ A w

&

........ m S

i |
®
; P
C |
K
- e
T

e completa il suo fumetto. ,
anorahge . andapink -

Ora osserva Mary T've got purple J




et

ITALIANO

LAUTO-AUTO

In questa storia sono state scambiate le parole della prima vignetta con
quelle di un‘altra. Usa due frecce per rimetterle a posto. | disegni sono
in ordine.

~Poi passano a prenc
' Lalla e Pachita. Ognuno
| vuole andare in un luogo

“diverso.
S~

N

— Vi porto io, sono "auto-auto elettrica
che guida da sola. Salite, che si parte!

Paco e Giangi salgono.
L'auto-auto si muove
senza fare rumore.

E li porta nella savana.
— Grazie auto — dice Paco — e dato che
Allora I'auto-auto, che non si vedono prese per ricaricare le

e un computer robot, batterie, sara una lunga vacanza!
decide di decidere lei.

Focus Pico, n.124



| Regola p125 MATEMATICA ’
TABELLINE NELLA SAVANA

) Completa con i numeri nei cartellini.

10 | 20 | %0

4-8-12—14-16)
@_@-12-1@-24-27)




e

4 ";;;JEALIANO |_Regolapits ]
UNO E PIU DI UNO

Forma due frasi con le parole che trovi in ciascun riquadro.

Singolare Plurale

H

pigola

.|_
paere
pigolano

puleink-

.H.
strisciano
serpente
serpenti
.|..

striscia

aquila
L
volano
aquile
Le
vola

@) Collega gli articoli ai disegni e all’azione che compiono gli animali.

f )
nuota.

aloppano.

saltano.

mangia.



DISEGNARE GON | NUMERI

) Completa i disegni degli animali: conta per 4, per 5 e per 7.

#56

-~

49 el
42

Adatt. da The Walt Disney Company n.180

[(Gi0C9: Iogica)

* Lo scoiattolo, per tornare a casa, fara la strada dove potra
raccogliere piu ghiande: colora il percorso.




€D Leggi il testo e rispondi alle domande.

Pescerosso viveva nella fontana di una piazza,
insieme a tre sirene di marmo e a un delfino di
legno. Nuotava per la vasca, ma si annoiava:
voleva viaggiare, vedere posti lontani! S,
Un giorno si avvicino al lato della fontana L

in cui stava il delfino. s
Il delfino disse: — Che ti succede, pesciolino? Forse ti posso aiutare...
Pescerosso sospird: — Vorrei vedere posti nuovi, lontano da qui.

Il delfino sorrise. — Chiudi gli occhi! — disse. Pescerosso ubbidi.

I delfino racconto di isole meravigliose, di sabbia d’oro, di coralli luccicanti,
di pesci argentati. Di navi alte come torri. E, ascoltandolo, il pesciolino pote
vedere tutte quelle meraviglie senza muoversi dalla sua fontana.

Quando il delfino parlava, anche le sirene di marmo stavano a sentire.

S. Bordiglioni, Un attimo prima di dormire, Einaudi Ragazzi

® DOVE VIV PeSCOIOSSO ? iy e ot e




| Regolap.122 MATEMATICA
GONTA | GRUPPI

€9 Raggruppa come ti dicono i personaggi.
Poi conta i gruppi e scrivi il risultato con il resto, se c'e.

resto ...d-... :
‘m

Fai gruppi
da 4. ¥,488

Fai gruppi -
da 5. .

2 |4 15 | S 20 | G




) Legqi il testo. A

Al piedi di una grande montagna esisteva

un tempo un piccolo paese chiamato “Felicita”.
In questo paese tutte le case avevano il tetto fatto di vetro per fare entrare

il Sole e le porte sempre aperte perché tutti gli abitanti erano amici.

Le strade di Felicita erano sempre pulite e giravano allegramente intorno alle
case. Vicino al paese scorreva un ruscello e un piccolo ponte permetteva agli
abitanti di passare da una parte all’altra.

In lontananza si vedeva il mare azzurro e verde.

Di fronte al mare c’era un’immensa pianura ricca d'erba e di fiori gialli e rossi.

A. Gramsdi, L’albero del riccio, Editori Riuniti

@ Indica con una X il disegno che rappresenta il paese di Felicita.
Nell'altro disegno cerchia gli elementi sbagliati.

R I oo S

.................................................................................................

gr 72 s



| Regolap.i26 | MATEMATICA
IN GOLONNA NELLE GASE

Calcola e controlla con i risultati scritti negli alberi. Poi porta i bambini
alla loro casa: e quella con il risultato piu alto.

* Trova il pezzo mancante nel disegno sopra e cerchialo.




Regola p.117

UNA FESTA SPECIALE ¥}
) Leggi il testo. — \

Oggi Robi compie sette anni e la

mamma Luisa ha organizzato per lui una festa.
Robi vuole fare qualcosa di speciale, cosi chiede
aiuto agli animali disegnati sul suo tappeto magico.
— Non ti preoccupare, i tuoi amici li faremo divertire noi — gli dicono
I'ippopotamo Ippo e il rinoceronte Rino. A meta festa tutti i bambini
si siedono sul tappeto e Robi dice: — Ho preparato una sorpresa per voi.
| bambini osservano il tappeto.

— Questi animali sembrano vivi — esclama Isa.

— Come mi piacerebbe essere in mezzo a loro! — dice Michi.
Improvvisamente dal tappeto si allungano zampe, code e proboscidi...

M. Bodo, Robi e il tappeto magico, Einaudi scuola

#) Che cosa sara accaduto? Immagina e scrivi sul quaderno.

E) In questo racconto sono sottolineati i nomi propri:
scrivili accanto ai nomi comuni adatti.

Scrivi se i disegni indicano un nome:
di persona —» P, animale —® A, cosa —# C.




1588 Rothd

};;"l 53t
it
2 K

L A e

| REGALI PER ROBI

Sei invitato alla festa di compleanno con gli amici di Robi.
Mettete insieme i soldi dei vostri salvadanai per fare un bel regalo.

Dovete decidere se:
(1) dare una cifra a piacere (2) dare tutti una stessa cifra

@ Quale delle due possibilita avete scelto?
Osserva le monete, conta e scrivi. Poi indica con una X.

Abbiamo scelto la possibilita n° g/

Avete pensato di regalare a Robi uno di questi oggetti. Che cosa
potete acquistare con i soldi a disposizione? Colora i cartellini.

,::; | %//

o €13




< MATEMATICA
COMPETENZE DI MATEMATIGA

@) Rispondi con una X.

e Quali numeri completano la sequenza?
25 30 35 40 45 50 }

[130e55
30e 45
145 e 55

* || numero 86 corrisponde a:
[1 6 decine e 8 unita
[1 68 unita

8 decine e 6 unita

e | bambini stanno preparando il tappeto magico per la festa.
Quanti pezzi devono ancora mettere a posto?




MATEMATICA

e La festa inizia alle ore 15:30 e finisce tre ore dopo.
Segna |'orologio che indica a che ora si torna a casa.

® Per tornare a casa i bambini percorrono tre strade diverse.
Conta i quadretti e indica la strada piu lunga.

Strada a [0 Stradab [ Strada c




ITALIANO

UNA GARA IN BIGIGLETTA

) Leggi il testo.

Mi chiamo Valentina. Oggi ho fatto una gara
in bicicletta con il mio amico Ben.

— Pronti? Via! — ho gridato.

Ben e partito prima di me, cosi mi sono
piegata avanti e ci ho dato dentro con tutte
le mie forze. L'ho raggiunto a meta percorso,
dove c’e il lampione, e gli ho urlato:

— Pistal Ho frettal

La strada era tutta nostra, perché & vietata
alle auto e non c’erano altri ciclisti in quel
momento. Quando sono arrivata a pochi
metri dalla fontana, ho pensato: - .
“La vittoria & mia”. E mi sono girata per J';? 3 Educazione
gridare a Ben: — Vintooooo! e VS |
Ma proprio in quel momento, lui mi ha ‘
superato come un razzo e si e diretto
verso il traguardo.

Adatt. da A. Petrosino, Non arrenderti, Valentina!, Piemme

@ Rispondi alle domande.

* Chi ha vinto?

* Qual era il traguardo?
(A EOVIAva




MY HOLIDAY HOME

Osserva e scrivi il numero e la lettera corrispondente.

~

g

@ Osserva, leggi e completa.

WHERE'S THE,..?

Ay English

e Rooms

attic

living room
bedroom
bathroom

kitchen

e Furniture

........

toy box
shower
sofa
fridge

bed

9
e The t, .............................................................. 1S 1 T e
P




Unita, h’ GEOGRAFIA

COME E DOV'E L'AGQUA?

Completa le frasi: scrivi le qualita dell’acqua.

dolce - salata - freddissima - limpida - calda

e 'acqua del mare & ... AL A0 M

* |'acqua dei fiumi e dei laghi e AO(‘C’@
» l'acqua che esce dai ghiacciai & ... [/2LEbIS5 A
e 'acqua rimasta per tanto tempo al Sole & ... AT

* 'acqua pulita & ..LLONRS

Osserva le fotografie e scrivi dove si puo trovare I'acqua.

I}gc/j - fiune - pisggi/a- nuycfe . m;zré- sotto;efr/a




MATEMATICA X&)
GHE TEMPO FA?

€D Questo ¢ il grafico che abbiamo realizzato noi bambini dei Bagni
Sirenetta, per i 10 giorni in cui siamo stati al mare insieme.
Restano da segnare i giorni di Sole: completa tu e rispondi.

Prima di
completare il
grafico, guarda
che cosa dice la
legenda.

,v‘

LEGENDA:
- —» 1 giorno

e Sono stati di piu i giorni di |
vento o di tempo variabile?

..............................................................................

—
Zz : : VO
& la pioggia? ...
o
v - - e In quali giorni c’é stato |l
AN a8 22 e° 00 £°
PR GRS % | Sole? .4l 2. nd. %2

| bambini dei Bagni Sirenetta:

» hanno trascorso 10 giorni insieme al mare.
» hanno visto una sirena. [P] E/

» hanno mangiato in spiaggia. [l 2

—— e,
—— - e - -




Osserva i disegni e seqgui le frecce. Poi riordina le frasi dei fumetti che

UNA STORIA GIGLIGA

spiegano il ciclo dell’acqua. Scrivi i numeri.

A

Noi siamo cadute sul +erreno.)

A
Alla fine noi gocce ci )
| ritroveremo tutte in marel

(" Questa bella arietta fresca

........

ci fa tornare goccioline

piccole piccole, e insieme

1 formiamo le nuvole.

S Noi siamo cadute nell'acqua di un fiumej

A

L Uh, che caldo! Ci stiamo trasformando )

in vapore: siamo diventate leggere
e saliamo in alto.

ot

A

Sta arrivando un vento freddo:
mettiamoci vicine vicine...
Siamo tornate gocce e scendiamo
sulla Terra come pioggial

\

",




I Regola p.120 I

@ Indica con una X V (vero) oppure F (falso). ~ Ricordacheil

- simbolo h vale 100:
*3da=30u -10da=1hg{ wklis i gn =100y
“20u=1dae2u ML « §da=Fou ' [E

e5da+5da=1h 3 [E -40da:40u® {mﬁ)
‘ N

*7da+1da=9da [V -7da+3da=1h[@/

-9

© Collega la libellula alla rana e la rana alla biscia.
Usa le frecce che vogliono dire: “E mangiata da...” |

|

|

|




Y mNO Regola p.116
SDRAIATI SUL PRATO

) Scegli e colora I'articolo indeterminativo corretto in ciascuna frase.

e Py
'1) NN
ey
(UNA) @ape vola. o]

(UN ) libellula batte le ali. e
NA (UN ) coccinella e sopra ’ 5aSS0. AL

\ ALY

UN' si mette solo davanti
ai homi femminili che
iniziaho con una vocale.

et

33\

m NO (UNO) scarabeo cammina.

Si sente |'odore di @ erba profumata.
B, :
formica trasport(UNO) seme.

@) Per ogni coppia di nomi scrivi al posto giusto un-un’.




MATEMATICA

VERSO IL NIDO DELLE AQUILE

) Bea e Geo vogliono arrivare al nido delle aquile. Aiutali tu: risolvi tutte
le operazioni e scrivi i risultati. Quando arrivi in cima, disegna un nido
sulla vetta che contiene il risultato giusto.




CHI G'E NELLA STALLA?

€9 Completa con &-e. Poi abbina ogni frase all’animale: scrivi la lettera corretta.

..... H..) grugnisce.

® piccolo

* Prima

® Prima

® Prima

® Prima

un pecora.

un cane.



| Regolap.126 | MATEMATICA :
MOLTIPLIGAZIONI IN FATTORIA

€ Esegui le moltiplicazioni e controlla con i risultati Britna |l avorcicon

che sono scritti nell’orto. le unita. Ricordati il
riportol

da_u U
11 3| X 2| X
5= 8:
K |5 6
da _u u
2 4 x 41 x
3| = 41 =
2 A
da_u U
4 71 X ol X
2= 2:
91 O

P(Gi0C0) logica)

e Cambia il posto alle lettere e scrivi nuove parole.

RIA|P|E S|E[M




ANO

GLI APPUNTI DI FILIPPO

€9 Leggqi gli appunti di Filippo e rispondi alle domande.

kRegola p.118_)

Venerdi 4 Iy
Siamo andati a. nuwotare. Lo scivolo e
d acqua era divertente. TNia sovella. e A
wlawa, quandeo scivolavamo g, ma o no. @ ° =t T
Poi hanno messo in furzzione la macching, © °  Pomenica
delle onde e ci nuotavamo dentro, :. : Andremo dai nonni allo,
Enano darvero grandi. s Jottotia. Jo e mia sovella
e o daremo da mangiore ai
e o maiali: o scrofa e al
‘ Sabato : _: suoi sette maialink.
Piove da questa mattina. Per giocare o wando sars grande
trasformo i mio letto in una navicella, ¢y Joro il contadine e aviy
spovziode e volo venso uno stuano pianeto.. @ o tanti maiadi.
Vedo degli alieni. Cercano di cattuwraumi, € ®
ma,ww;wma,wttoga/_» : : ;bﬁZaTAs e;.;’ogng, Un anno pieno di

e In quale giorno i fatti sono gid accaduti? ..\ Dl

* In quale accadono nello stesso giorno in cui il bambino scrive? JASTO....

* In quale giorno i fatti devono ancora accadere? AQ/MQ’W 4

@) Inserisci le seguenti azioni al posto giusto in tabella.

giocherod
nuotavo - corro
correvo - piove
nuotero - gioco

piovera

IERI (passato)

OGGI (presente)

DOMANI (futuro)

giocavo O-1oCo G OCHERD
TORA EVD C0R0 correrod

VT VI nuoto AT

pioveva DI gVl 0oviky
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SPLASHI

@D Risolvi i quesiti e rispondi alle domande. Ogni volta cancella il segno
di operazione che hai usato.

a - Ci sono 15 bambini in fila per lo scivolo d'acqua.
4 bambini, pero, hanno paura e tornano indietro.,

Quanti bambini scendono? AS= L. =41 . _

b - Per “prendere” le onde i bambini
formano 2 file da 10 bambini ciascuna.
Quanti sono i bambini che giocano

con le onde?

¢ - Sul bordo della piscina ci sono 8 bambini,

11 bambine e 5 genitori.

Quante sono le persone in tutto? X*M*LS:ZQ
8

~d - Per fare i tuffi I'istruttore ha diviso
i 15 bambini in 3 gruppi uguali.
Quanti sono i bambini in ogni
gruppo? ’LC; 3 = _C)




v ITALIANO
(>

MAGO LIBERO

&) Ogni volta riscrivi un’altra lettera uguale a
quella colorata e forma le doppie. Poi rispondi.

Se ti tocC o, io ti blog_ o,

e stai fermo come un sas § o.
Hai capito? Se ti tocC o (
tu non puoi piu fare un pas.S_o!

Ma se un altro, sveltamente,
a toc ¢ arti riuscira,
con quel toc C o, finalmente,
tu riavrai la liberta.

Mago libero giocando

liberando, imprigionando: .\_(,;

ci si gioca in tut-C o il mondo  Raddoppia la lettera colorata e
— Mago libero! — gridando. troverai in verticale un’altra parola.
R. Piumini, / giochi giocando, Emme Edizioni
P G
A
» Conosci questo gioco? PIAIL|A ClA|[S A
Si||No
* Hal capito come si gioca? A e
Si||No MMM g MM
* Quando ti devi fermare? E NS 0
SE.1Cm G0l T 1A, S|E E TlolR]| |
* Quando ti puoi liberare? | ..
Se ur klied Qielce E




| Regolapa26 | MATEMATICA >
OPERAZIONI AVANTI E INDIETRO

€D Sequi le frecce e completa.

+3 +4 +5 + U

~ ~ ~ ~
k K k @K
-3 - Lo -5 11

. | 4
N O

R
‘6 41 .

G X 5 X g

P(Gi0CO)  logica

* Bim bum bam: pari o dispari? Chi vince tra Nino e Alice?

DISPARI

g ..-‘- : \!
/ﬁ y fAirn
& o ; ' .

J >

 Fai la somma e scrivi chi ha vinto.




2% | TALIANO

TUTTO IN ORDINE!

) Legai il testo.

Per festeggiare la bella giornata, gli animali della giungla avevano fatto

una merenda tra |'erba. Alla fine...

— Brr! — barri I'elefante sollevando la proboscide. — Non si pu0 lasciare cosi

la radura: con tutti questi piatti e questi bicchieri di plastica sparsi, con le
bottiglie vuote e le cartacce e gli avanzi di cibo... Qualcuno deve fare pulizia!
—lo non posso — disse I'ippopotamo. — Devo tornare subito al fiume.

— Neppure io posso — disse |'airone rosa. — Non voglio sporcarmi le piume!

— Grr! —ruggi il leone. — Neppure le grandi piogge potranno distruggere
questi orribili rifiuti; la foresta diventera

triste con tanti pezzi di vetro, di plastica e

di metallo. Non ci sara dunque nessuno
disposto a fare le pulizie?

— Le faro io — disse allora lo scimpanzé.

— Ho le mani come |'essere umano! .1 '

AA. VWV, Gli animali nelle favole, Giunti

Che cosa hanno lasciato gli animali tra I'erba?
Sottolinea nel testo le parole che lo dicono. Infine rispondi.

o Perché lo scimpanzé si offre di raccogliere i rifiuti? LA Lo VDAL .

%o Educazione
rF-CIvIC

ey

A 1

e Perché i rifiuti non si devono lasciare per terra? Leggi la frase evidenziata
e rispondi. ./rnodae (o P0G6E [Sovo M 2Gued:  AEd

e |0 sai che ci sono delle persone che dedicano del tempo a pulire i boschi
e le spiagge dai rifiuti? Tu che cosa fai per aiutare a tenere pulito il

[0870) 81 [0 XA e,
"“()

)

292 B
1L K



5 English
PREPOSITIONS

Dove si trovano gli oggetti e i bambini indicati dalla freccia?
Colora la preposizione corretta.

®

Cin ) Con) Cunder ) (Cin ) Con) Cunder ) Cin ) (Con) Cunder )

Osserva, leggi e completa con la preposizione corretta.

Where is the schoolbag?  Where is the book? Where is the pen?

1S the table.  It's .o the schoolbag.  It's . the rubber.
N
ra

N

93




ALL'INIZIO
Che cosa accade alla nave?
Si salvano i passeggeri della nave?

DOPO TANTO TEMPO
Dov'é la nave?

& 1| Chisiavvicina alla nave affondata?

DOPO ANCORA
Chi vuole fare del male alla Regina
delle sirene?

.........................................................................................................

INFINE
| Che cosa fa il pesce martello?
Che cosa fanno tutti i pesci?




| Regolap.126 | MATEMATICA
IL DOPPIO E LA META

Disegna ogni volta il doppio delle conchiglie e completa.

w

t-_-
o~
)
G
o [
T
LI £
i L1
(Y vl
soNs J
~ ) -
b L
e

Il doppio di 3 e 6 ........... Il doppio di 5 e ... Q ....... Il doppiodi2 e ... 4 ............

—J
\—-‘

Con una linea dividi ogni volta in due parti uguali il gruppo delle
conchiglie: avrai fatto la meta. Completa. ‘

v @y & T | ) G

Lametadi© @ . Lametadi 10@ . Lametadid e ...

(@ ILY i logica }

ividi a meta il primo vaso, poj completa | due vasi con la parte mancante.

LA ¢
=
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DI NOTIE, NEL PRATO

€D Legqi il testo e rispondi alle domande.

Da sette giorni Mauro e Sonia sono in vacanza in campagna dai nonni.
Questa sera la Luna dovrebbe essere proprio piena e, per vederla spuntare,
Mauro e Sonia vanno nel prato insieme al nonno.

Il nonno ha costruito insieme ai nipotini una tenda come quella degli indiani.
Stanno Ii dentro tutti e tre, mentre gia & buio, aspettando che arrivi la Luna.
Ma prima della Luna arriva la nonna con due tazze di cioccolata calda.
— Ho pensato che forse avevate freddo — dice la nonna.
— Nonna, vieni dentro anche tu.

E la Luna arriva.

— Eccola, eccola, eccola — continua a ripetere Sonia.
Tutti e quattro escono a vedere la Luna.

Chi compie l'azione

G. Petter, Nonno Perché e i segreti della natura, Giunti Kids e il soggeH‘o.

e Chi & in vacanza dai NONNI? ol R o SO e

® Chi cOStruisSCe 1@ teNAA? o e A A A oo
(& (/A

Grazie, la beviamo

volentieri ‘ (

Ecco la Luna |,
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MATEMATICA

BIGIGLETTE E TENDE

€D Calcola e rispondi. Poi controlla i risultati: sono nascosti nell’erba.

a - Mauro e Sonia, con i loro 4 amici,
vanno in bicicletta.

Quante sono le biciclette? 6
Quante ruote conti in tutto? il

b - 7 bambini piccoli corrono con il triciclo.

Quante ruote conti in ogni triciclo? 3

Quante ruote in tutto? o
~ v 4 o
\;.

c - Il nonno ha usato 5 pali per costruire
una tenda da indiano.

Quanti pali occorrono per 2 tende? /{0
E per 3 tende? .7 1%.....

d - Il nonno si & procurato 20 pali. /
Quante tende potra costruire? ....if....

P

12 SN < AN 21 N 1o

Pt B 2 | ,
(X =4
f" S—n i ) yl
> -t 7 ( 4"%
,,,,, 1
V £C
0
L7
Y
Fa | N NS S 38 (.
X Gl el 4
ol el =l 1l e
_) -\ P [
240 ¥l O
-1 1 1Y
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SOSIA ALLAUTOGRILL

€D Che cosa succede all’autogrill? Scrivi al posto dei puntini I'azione
che compiono i personaggi: sono i predicati.

e Un bambino ..COu7 ... le caramelle.

eIl cane .3 €. dalla ciotola.

e Mamma e figlia ... \M.000a0.......... in bagno.
 Un signore ... AV un caffe.

o L'antifurto di un’automobile ... 5. L02 e
e |l benzinaio .....00 5 T ... la benzina.

€Y Indica con una X solo le azioni che possono avvenire
contemporaneamente.

gl\/langiare un panino e camminare. [ Dormire e leggere.
@/Cantare e suonare il pianoforte. 1 Aprire e chiudere la finestra.
[J Cucinare e giocare a palla. E{Euidare e ascoltare la radio.



MATEMATICA

SCOPRI IL SEGNO

&) Inserisci il segno che rende giusta |'operazione. segno di operazione

- corretto guarda il
? (? risultato.

da _u da u da u da u
2|4+ 516|- 45| F <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>