PROVE D'iNGRESSO  CeaSlg 2 m o

Alunno Classe

Suoni speciali

(1 Colora i riquadri che contengono le parole scritte correttamente.

| scienza scenz_a_J fascie fasce

coscienza| coscenza

ri{mos.ciente[ iIncoscente jl\stce " liscie J nascere.| nasciere

mcenza« ~conoscienza

scentifico { scientifico™

(2 Completa con CE, CIE, GE, GIE. - (3 Completa con GN o NI,

SE lo | 2 ene . disea®o macedo ! a
<€ ranio can <= llo carabi®' ere ge rst 0

ce leste superfi - cri miera cico Gm a
ana& lo formag«= & ra COo Gr>ome vi greeto

(& Risolvi il cruciverba.

1 -Pioggia scrosciante. 2

2 -Sciacquare di nuovo. K

3 -L'unica parola italiana con due Q. )

4 - Grossa scatola. s| 2 4 &

5 -Pesce appiattito. f S > 2 =

6 -Difende la legge con la stella sul - = S =

1l AU lA| 22 o /NT

petto. —| _
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Classe

Pezzi di ricordi

(1 Cerca le sillabe per comporre i nomi degli oggetti disegnati
e cancellale di volta in volta. Scrivi le parole formate.

e | (o) (bt (cio) (1a) (s

-

e, | ApEH giué | | ta8Y) [telr | (i

l
¢oe | | eia) | ‘cio. (bak) |‘no-| [dril
co [ehi] [gliay [0

e 3

ASTOL CaMCH G

Rani Ricero
AL OB

SV Ce v coceadills

(2 Cerchia la parola corretta.

carozzella/cai(rozzélla giubotto / giubbotto  cappelo / cappello

\._.___ﬁ‘

seéchiell{io / sechiello attac’:/_c:‘ap'é'r‘ini / attaccapani @

(3 Scrivi tre parole per ogni coppia di lettere doppie.

S5 — : :
MM —
TF ~5 - -

(N Pl
e
e
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Quante cose da farel

(1 Leggi la giornata di Marta.

Marta si sveglia alle 7:00; si prepara

e fa colazione; alle 8:00 va a scuola

e ci resta fino alle 12:00. Dalle 12:00

alle 13:00 pranza in cucina con la mamma
e le racconta che cosa ha fatto a scuola.
Dalle 14:00 alle 16:00 gioca con

la bambina vicina di casa, poi

dalle 16:00 alle 17:00 fa i compiti.

Nelle due ore successive guarda

| cartoni animati e legge, e dalle 19:00 é% é A
alle 21:00 cena e gioca un po’.

Alle 21:00 ¢ gia a letto e, se non riesce

ad addormentarsi, legge un libro fino

alle 22:00. Poi dorme sino al mattino.

lii

s s

(2: Compl ta la linea del temp ujrendo un’ora q ogni quidratmo |

H w15 eg.-:. 18 cd Vo] & [ R0 ‘&acxcs Zico 22 OO

!

i

!

'7 .00/ 18- .ﬁﬁ | o xxal .mlz.oo 3
(3 Colora'i quadratini dello sc ema seguendo le i dicazéioni:

* giallo: Marta fa colazione e * arancio: fa i compiti; .
Si prepara; * verde: guarda i cartoni, !eggc—D

* rpsso: € a scuola; cena e gioca un po’; o

* azzurro: gioca con la vicina; ¢ blu: va a letto e dorme. ¢

(4 Rispondi alle domande.
« Quali attivita durano pit a lungo? Sexs mﬁ UE’/U&;Z, /

* Quali attivita hanno la stessa durata? seas - cole 3 o /M ANB /’h‘wwﬂ ,/
Lesce C\Rio ;

3
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Alunno Classe

Il ranocchio pauroso

(1 Riordina le sequenze della storia e scrivi i numeri nei fiori,
come nell’esempio.

Y, L S
>2,r\ I%F: Geremia € il ranocchio piu pauroso dello stagno.
UK Se si avvicina una farfalla trema come una foglia;
se su! laghetto incrocia una libellula, rimane @
paralizzato per la sorpresa e la paura. Ha paura
di tuffarsi nello stagno.

N,
%}é%— Guarda me! — gli dice — Quando sono in pericolo

| mi rifugio nella mia casetta e aspetto. Trovati un
posto sicuro per le emergenze e dimentica la paura!

§é Le altre rane lo incoraggiano gracidando tutte

insieme: sono contente dei suoi progressi.

Jf,
”f"% Ma ecco che un giorno la chiocciola Serenella si
VNV stabilisce con la sua casina su uno stelo li vicino.
Osserva Geremia aggrappato al suo fiore e prova
a convincerlo che quella paura non ha molto senso.

.

2_/= Se ne sta aggrappato a un fiore di ninfea tutto

; il giorno e, per passare il tempo, conta i suoi
spaventi. Quando arriva a sera il numero

W0 & sempre maggiore di 50.
Y,
%5 = Geremia segue il consiglio di Serenella: il suo rifugio

2 N : . L

“A° & ora sotto la radice di una betulla. La si sente
sicuro e in questo modo ha superato molte delle
sue paure. leri e riuscito perfino a tuffarsi in acqua. .

AANMV., 100 storie, Giunti Kids
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Alunno Classe

Parole in ordine!

(1 Nell’acquario sono scritti alcuni nomi. Ricopiali al posto giusto.

| ———
 granchio © letto .

7 giacca * uva

Nomi Nomi Nomi
di persona di animale di cosa

» | cavalli « sole « nonno e pavhie i
ralin feces

leone « pittore ¢ lupo
27 sorella » medico < : : ONA
Lt Ny 3 3

mare * pilota *gatti

o
{ A%,

spalid A ;\i @ __/’/ -
e e
(2 Trasforma i nomi del R T ey
LA primo riquadro e il gatto la gatta
aggiungi gli articoli, 1 leohe st 3.&:-\“9‘:.3&
come nell’esempio. . ‘ '
| ?_) i papa L:> o SRR XS 0
i (=] . \ ,S
) g \\ amico TREYY K3
. ? Q
& s scrittore s souliece. '3
<
% Y R
g le gatte
?g & loonsve
E (Q oy ah—a ‘ %
= a
;Z a ‘e Wb ol ®
' € 2e
—_— l77: R I
(3 Indica con una X la forma sbagliata.
M lombrello ﬁ(ﬂacqua )?@n’uovo | lun'elefantessa
| I1"ombrello L l'acqua _lun uovo }(ﬁn elefantessa

o
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Alunno Classe

A caccia di giochi

(1 Lucilla ha perso alcuni suoi giocattoli nel parco.
Aiutala a ritrovarli segnando la loro posizione (cioé le coordinate).

A | B | e D
palla (A 72 ) orsetto (B ,2.)  bambola (8 4 )
trenino( =; )  trottola( k} 2) macchinina (c; A)
(2 Disegna tre giocattoli nel parco e scrivi le coordinate per trovarli.
( ) ( ) ( )
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577 ¥

Alunno Classe

Che movimento nel boscol { 99

(1 Cerchia con il rosso le azioni degli animaletti del bosco.

/*‘ \ Da una foglia il bruco @)a il bosco:

~ e . -
la rana @ta nello stagno, il grillo Ggﬁ:[}/_[]\d prato,

/ . . o N R .
la lepre correjtra i cespugli, la farfalla \_Qggysw fiori,
~() - le api ronzanoe di qua e di la.

& Resa  salta
@ D@:\m canta

(3 Completa seguendo I'esempio.

c}\q\‘ ronzano

PASSATO (ieri) PRESENTE (oggi) FUTURO (domani)
correva - SR s
W g s mangia (R
Bﬁ;@ b;a\,ijé ballera
e Usg 2de adens
{
o idegA: L
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Classe

Che cosa vedi?

Marco cammina R T

in montagna.

Marco cammina.

con S\wA

Vi,

. .
Sﬁ"& Bo—Joa wla Q}{"\‘ C FQ_&__KO;; wola £ Cg* e (O ;3 xﬂ&&
no P;l’-
e i}l\"ﬁﬁm AU Oa S UM ‘7’5’\' a2

(2 Osserva I'esempio e collega le parole in modo da formare delle frasi.

Lo scoiattolo | { nasconde. l 'erba S § deI prato }
L ——— \ ;4 T //74’-,——-—“-% —
Lé‘_paé__cgre ;Ec_;scna < ‘:I_; o_s—sql, l sc;t_to terra w
La Flo})na \{xbrucano( len noci } _ ngl ?ofrno R
A i V T e T \ xf

e} Lcuoce | Lirdolce > nelbosco.
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Alunno Classe

Al campeggio dei numeri

(2 Inserisci il numero precedente e il numero successivo.

’EB 30 2 .‘. 4344 45 | 2t 38 39 ﬂ 6c 6768 |

) 1

85881 | 92939 | G R | B 77 8|

(3 Raggruppa e registra in tabella.

(QEQQCIIQ

9]
R

000
BOUG
SOUO
REEE
SOSG

ffff
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Alunno Classe

Macedonia di frutta

(1 Numera per...

...2da0a220

rw e e s s e T g e
6 O| glA2 | R824 |32= || 42]lac]| 84| e
e a e g et e g L e e i
7 o] FlAq| 22 | 2B |2S(42|4° 5G| &3] Y=
ol e e i W P o e B L T e i e R =
8 o| 8 Ao | 24|32 | 40| 48] Ssleg| 22| &
Vs il o 2 I3 1 4158 6172 L& | 9’10
9 | 018 &% |35 |aS[s4 |63 722 |84 >

10
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Alunno Classe

Amiche piante

(1 Collega al disegno della pianta il nome delle parti che la compongono
scrivendo i numeri nei quadratini. Poi numera nel modo giusto
le spiegazioni dei termini a lato.

1- radici 2- foglie 3- rami A i?

4= fusto Bib g Servono per assorbire
dal terreno acqua e

sali minerali.
2
“ 2.
| Servono per sostenere
le foglie.
5 @ 9
’ =4 4 >
¢ =
Servono alla pianta per respirare
: e per “cucinare” i sali minerali,

\M/M/ trasformandoli in linfa elaborata.

2

Serve per sostenere la pianta
e per trasportare le sostanze
nutritive dalle radici alle foglie.

N

sy b
Proteggono il seme da cui
nascera una nuova pianta.

1



PROVE D'iNGRESSO

Alunno Classe

Numeri grandi

(1 Rappresenta sugli abachi i seguenti numeri, oppure scrivili in cifre.

2]3]9] 3]2] Lslale]
®),
-~ L%y (:;3 %‘ o
"'*5 & 3 % %
In bany o B D
_«::5 < D D O
U L ___'_f__' U
ERENF] q 4lqlal [6]7]5]
(2 Scomponii numeri come nell’'esempio. (3 Componi i numeri.

1h9dag8u= K5&
3h6da2u= 3&&2
4hQda5u=_40%
2h7dadu= 24

258=2h+5da+8u
341=3h+ 4 A+ A"
143 =+ 4 4o + 3
675= G+ F da + S

(& Scopri la regola e completa le sequenze.

87 | 89 |\ | @3|=FS|GF |99 & | 2} [los| (ot |
201|204 | 25} 20| A3 |26 | 21| 222 | 2| 28| 2a1 | 234
156 | 153 | 1S | la%F| lag | kit | 133 \3s (132 127 ] 126 123

12
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Alunno Classe

Misuriamo

(1 Ordina i contenitori numerandoli da quello che contiene pit
acqua a quello che ne contiene meno.

4N

W

(2 Ordina gli oggetti numerandoli dal pit pesante al piu leggero.

s

6 S o . ey

" 1Sono le 12:30 " 1Sono le 6:23 XSono le 9:20
XSono le 12:00 | |Sono le 6:30 . ISono le 4:50
[ 1Sono le 13:00 X Sono le 5:30 " ISono le 8:40

13
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Classe

Schizzi d'acqua

(1 1tuffi in piscina hanno provocato schizzi d’acqua che hanno
coperto i segni delle operazioni. Osserva i risultati e inseriscili tu.

/f ' - _"} _ i
4‘\525 29 6<><g6 _36 * KA ° 21{)s=3
3 @2 =6 7 46&4 =8 /g

B 9(x |4 = 36 .. 6(x)2 = 12

10%\2 -8 ) _( )
v, 4[{59: i3 7710 s o

(2 Collega i problemi con I'operazione adatta per risolverli.

Papa ha comprato 4 gelati.
Ha speso € 8. Quanto é
costato ogni gelato?

Il biglietto per la
piscina Acquasplash
Costa € 5.

Quanto pagano |

3 fratelli Giorgio,
Marta e Cecilia per
entrare insieme?

14

/
/) Roberto da meta della sua
paghetta di € 6 a sua sorella
Sofia. Quanti euro riceve Sofia? ‘s
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Alunno Classe

Solidi, liquidi, gassosi

Basta guardarsi intorno per notare che i materiali di cui
sono fatti gli oggetti della nostra vita quotidiana non sono
tutti uguali. Possono essere di aspetto e consistenza diversa:
solidi, liquidi, gassosi (aeriformi).

(1 Legqi le parole e cancella gli intrusi dagli insiemi.

mattoni « pozzapghera ¢ pc © piatto vuoto

-~ o
pentola vuota © mat€ « nuvela

lago ¢ fiume « getto d'acqua della doccia

vasea ¢ tayolo « zgm\o

nuvola « {a e ?,rza * fumo dal camino
vapore dalla pentola ¢ cacaaw\e . ma\c‘e:\h\na

19



; ﬁ f PROVE D'iINGRESSO
(R LS
T
Alunno Classe

A caccia di linee

(1 Ripassa le linee come indicato:

RETTE (blu) CURVE (rosse) SPEZZATE (verdi) MISTE (rosa)

\1‘ | (ST

(A 4]
<l <] 4] <]

e Scrivi A accanto alle linee aperte e C accanto alle linee chiuse.

(2 Colora di giallo
la regione interna
di questi poligoni.

(3 Colora solo

i poligoni.




